SAMUEL ALEXANDER FERREIRA TAVARES

Desenvolvedor Full Stack Jr. | Python, Automacgao e Banco de Dados | Publicidade e

Comunicagao Digital

Rio de Janeiro, RJ (21) 98504-8171 samuelferreira.trabalho@gmail.com LinkedIin GitHub Portfdlio

OBJETIVO

Atuar em desenvolvimento de software, automagao, front-end, full stack, suporte técnico, cybersegurancga
inicial, tecnologia aplicada a negdécios ou comunicacao digital, contribuindo com solugdes praticas,
organizagao de processos, criagao de sites, sistemas internos e projetos digitais.

RESUMO PROFISSIONAL

Desenvolvedor com experiéncia pratica na criacao de sites para microempresas, automacdes com banco de
dados e sistemas internos para organizagao de operagoes. Forte conhecimento em Python, SQL, JSON,
I6gica de programacgao e desenvolvimento de solugdes voltadas a negdcios reais, incluindo projetos para

mercado e apartamentos.

Também possui experiéncia com cybersegurancga, redes, C++, Lua e Unreal Engine, além de formagédo em
andamento em Publicidade e Propaganda. Une tecnologia, comunicagao, design, audiovisual e visao de
produto para criar solugdes digitais funcionais, bem apresentadas e alinhadas as necessidades do usuario.

COMPETENCIAS TECNICAS

Programacéao e Desenvolvimento

Python, JavaScript, HTML5, CSS3, React,
Node.js, C++, Lua, SQL, JSON, Git, GitHub, VS
Code, CustomTkinter.

Cyberseguranca e Infraestrutura
Cyberseguranga, redes, segurancga digital, defesa
de dados, boas praticas de protegéo, analise de
riscos, integridade de informacdes.

Engines, Jogos e Simulagao
Unreal Engine 5, C++, Lua, l6gica de sistemas,

prototipacao, interatividade e sistemas de
movimento para trens e navios.

Automacgao e Sistemas

Automacéao de processos, sistemas com banco de
dados, ferramentas internas, dashboards,
integragao de APls, arquitetura de sistemas, ERP.

Publicidade, Design e Audiovisual
Comunicagéo digital, branding, UX, edi¢do de
video, roteiro, Premiere, Filmora, Photoshop,
lllustrator, InDesign.
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EXPERIENCIA PROFISSIONAL E PROJETOS

Desenvolvedor de Software e Automacao | Projetos Independentes e Jan. 2026 - Atual

Microempresas
« Criacao de sites institucionais e paginas para microempresas, com foco em presencga digital, apresentagéo
de servigos, contato e experiéncia do usuario.

» Desenvolvimento de sistemas de automagdo com banco de dados para apoiar operagdes de mercado e
gestao de apartamentos.

» Construgao de ferramentas internas em Python para organizagédo de dados, registros, consultas e redugéo
de tarefas repetitivas.

» Modelagem e manipulacao de dados com SQL e JSON para estruturar informacdes e melhorar fluxos
operacionais.

» Desenvolvimento de interfaces e automagdes com Python, incluindo uso de CustomTkinter em ferramentas
desktop.

» Aplicagado de boas praticas de cyberseguranga para cuidado com dados, integridade de informacgdes e
organizagao de acessos.

Projetos de Tecnologia, Jogos e Sistemas Interativos Experiéncia pratica

» Desenvolvimento de légica de sistemas e protétipos com Unreal Engine 5, C++ e Lua.

« Criagao de sistema de movimento para trens e navios na Unreal Engine 5, com foco em simulacao,
interatividade e comportamento de transporte.

» Experiéncia com programacéo em Lua aplicada a jogos e sistemas interativos.

» Criagao de projetos proprios para estudo de logica, arquitetura, interagéo, estados e funcionamento de
sistemas.

Audiovisual, Design e Comunicagao Digital Experiéncia académica e pratica

e Producgao de conteudo audiovisual com foco em roteiro, edigéo, linguagem cinematografica e midias
digitais.
» Conhecimento em edicao com Premiere e Filmora, além de design com Photoshop, lllustrator e InDesign.

» Aplicacéo de conceitos de Publicidade e Propaganda em comunicagao visual, marca, apresentacao de
produto e experiéncia do usuario.

FORMACAO ACADEMICA

Bacharelado em Publicidade e Propaganda - Estacio - Em andamento
Producao Audiovisual - IFG / Escola Solano Trindade - Ministério da Cultura - 2024 - 60h

Ensino Fundamental Completo

CURSOS E CERTIFICAGOES

» Desenvolvimento de Software com Python e C++ - Udemy - 2026

» Especializagdo em Cyberseguranga e Redes - Udemy - 2025

» Seguranca Digital e Defesa de Dados - Udemy - 2025

» Automacao de Sistemas com Python - Udemy - 2025

» Logica de Programacgao e Estrutura de Dados - Fundagéo Bradesco - 2024
e Producao Audiovisual - IFG / Escola Solano Trindade - 2024



PALAVRAS-CHAVE

Python, automacéo, banco de dados, SQL, JSON, JavaScript, HTML, CSS, React, Node.js, Git, GitHub, VS Code,
CustomTkinter, C++, Lua, Unreal Engine 5, sistemas de movimento, simulagéo, cyberseguranga, redes, segurancga digital,
ERP, APlIs, front-end, full stack, desenvolvimento web, sites para microempresas, sistemas internos, publicidade e
propaganda, design, audiovisual, edigdo de video, Photoshop, lllustrator, InDesign, Premiere, Filmora, experiéncia do
usuario, comunicacgao digital.



